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YOMI - コンボ遷移図

Linker

・技を一つ出すごとにコンボポイントを消費する。
  キャラごとに決められた最大コンボポイントまで
  コンボをつなぐことができる。

・パンプアップしても消費コンボポイントは変わらない。

・チェーンコンボは2～10の札の打撃を
  連番でつなぐことができる。
  (ヴァレリーは連番でなくても自由につなぐことができる。)

・回避の後には出せる技は一つだけ。
  (パンプアップは可能。)


